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PROGRAMA DE ESTUDIOS


ASIGNATURA: Lenguaje de Computación           HORAS SEMANALES: 2 Horas

CURSO: 3º




               HORAS ANUALES: 72 Horas

OBJETIVOS GENERALES 

· Utilizar procesos lógicos en la resolución de problemas apoyado por el computador

· Fomentar hábitos de trabajo ordenado, organizado e independiente

· Desarrollar la creatividad e iniciativa propia del alumno

· Integrar conocimientos de las distintas asignaturas de la carrera a través del desarrollo de proyectos

· Fortalecer cualidades investigativas mediante el diseño de programas de computador

· Valorar las actitudes cooperativas y de trabajo en equipo a través del desarrollo de proyectos colaborativos

OBJETIVOS ESPECIFICOS 

· Diseñar algoritmos eficientes para la resolución de problemas con el computador

· Identificar características fundamentales de la programación estructurada con el Lenguaje Basic

· Utilizar archivos de distintos tipos para almacenar datos y programas por medio de instrucciones en el Lenguaje Basic.

· Interpretar la relación Software-Hardware en un computador a través del análisis y uso de instrucciones del Lenguaje Basic destinadas a la comunicación con periféricos de Entrada/Salida

· Planificar proyectos individuales y grupales de programas basados en problemas de tipo general

· Planificar, desarrollar  y gerenciar proyectos colaborativos interdisciplinarios de programas de aplicación relacionados al área

UNIDAD I: Revisión de Conceptos Básicos

TIEMPO: 14 Horas
OBJETIVOS DE LA UNIDAD

· Identificar características de los tipos de variables básicas disponibles en BASIC

· Utilizar adecuadamente variables tipo registro en programas de aplicación 

· Aplicar a nuevos programas las instrucciones aprendidas en el nivel anterior 

· Detectar y corregir errores en los programas elaborados

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· Revisión de conceptos básicos: 

Elementos de un programa en Quick-Basic: Identificadores de línea. Sentencias. Palabras reservadas. Sintaxis. Formato. Sentencias ejecutables y no ejecutables. Longitud de líneas. Variable. Definición. Reglas de funcionamiento. Tipos de datos: valores constantes, variables, expresiones, funciones que devuelven valores, cadenas, números, definidos por el usuario. Características fundamentales de cada tipo.

· Declaración de variables utilizando sufijos. Uso del formato [DIM-COMMON-REDIM-SHARED-STATIC] Nombre de variable AS [INTEGER-LONG-SINGLE-DOUBLE-STRING]. Uso de las sentencias de declaración DEFINT, DEFLNG, DEFSTR, DEFSNG, DEFDBL.
· Variables tipo registro. Definición. Declaración: La sentencia TYPE-END TYPE. Formato. Características. Uso de variables tipo registro. Problemas de aplicación.

	La Unidad I es una extensión de los temas desarrollados en el nivel anterior y constituyen la base fundamental para el desarrollo de las unidades restantes, por lo cual se recomienda un mayor énfasis en la ejercitación y el desarrollo de programas de aplicación.  


UNIDAD II: FUNCIONES DE CADENA


             TIEMPO: 20 Horas

OBJETIVOS DE LA UNIDAD

· Interpretar el significado de una cadena de caracteres

· Realizar operaciones básicas con cadenas de caracteres

· Resolver problemas utilizando las funciones de cadena disponibles en el Lenguaje Basic

· Estudiar el código ASCII y su utilidad en programación

· Elaborar programas de aplicación utilizando cadenas de caracteres

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· Cadena. Definición. Cadenas de longitud fija y variable. Características. Formas de declarar una cadena de caracteres. 

· Operaciones con cadenas. Concatenación. Operador de concatenación. Comparación. Operadores de comparación de cadenas. 

· Funciones de cadena. Clasificación. Formato y aplicaciones de las funciones de cadena disponibles en Quick-Basic. 

· Funciones de subcadena: LEFT$, RIGHT$, LTRIM$, RTRIM$, MID$
· Funciones de conversión a letras mayúsculas: LCASE$, UCASE$
· Funciones de conversión de números a cadenas y viceversa: STR$, VAL
· Función de longitud de cadena: LEN
· Función de búsqueda de cadenas: INSTR
· Funciones de repetición de caracteres: SPACE$, STRING$
· Funciones de gestión del código ASCII: ASC, CHR$
· Funciones de calendario: DATE$, TIME$
· Funciones de numeración: OCT$, HEX$

· Función de asignación de parámetros: COMMAND$

· Vectores y matrices de caracteres alfanuméricos. Almacenamiento de cadenas en un arreglo. Búsqueda y ordenamiento de elementos alfanuméricos en un arreglo de cadenas.
· Problemas de aplicación utilizando distintos tipos de funciones de cadena.

	Dada la gran cantidad de funciones de cadena disponibles en el Lenguaje Basic, se recomienda priorizar el estudio de las funciones básicas más importantes que sirvan de ejemplo para el uso de las mismas en programas de aplicación.


UNIDAD III: PROGRAMACION ESTRUCTURADA
            TIEMPO: 20 Horas


      EN LENGUAJE BASIC

OBJETIVOS DE LA UNIDAD:

· Definir y establecer diferencias entre la programación modular, descendente y estructurada

· Identificar las características fundamentales de la programación estructurada

· Aplicar la programación modular y el diseño descendente para resolver problemas

· Diseñar programas en Lenguaje Basic utilizando módulos

· Utilizar adecuadamente los recursos disponibles en el Lenguaje Basic para la programación modular: las funciones, las subrutinas y los procedimientos

· Definir variables locales y globales y estudiar su comportamiento en programas de aplicación

· Interpretar el concepto de recursividad y sus aplicaciones en la resolución de problemas

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· Programación modular. Definición. Método del refinamiento sucesivo o del diseño descendente. La programación estructurada. Características fundamentales. Programa principal y subprograma. Definición y características. 

· Ejercicios de aplicación utilizando el método del diseño descendente en problemas cotidianos. 

· Subprogramas en Quick-Basic: 

· Funciones. Definición. La instrucción DEFFN-END DEF. Funciones de una línea. Formato. Reglas de funcionamiento. Ejemplos de programas de aplicación. Funciones multilínea. Formato. Ejemplos de aplicación. Salida de una función con EXIT DEF

· Subrutinas. Definición. La instrucción GOSUB-RETURN. Formato. Aplicaciones

· Procedimientos. Definición. Tipos de procedimientos en Quick-Basic. Ventajas del uso de procedimientos en la programación estructurada. Paso de argumentos a un procedimiento por valor y por referencia. Paso de constantes y expresiones. Paso de variables simples. Paso de arreglos. Paso de registros. Ejemplos. Variables locales y globales. Definición. Diferencias funcionales y operativas de una variable local y global.

· Procedimientos SUB. Características. Definición. Formato. Paso de argumentos. Llamada a un procedimiento SUB. Uso de la sentencia CALL. Problemas de aplicación utilizando procedimientos SUB.

· Procedimientos FUNCTION. Características. Definición. Formato. Paso de argumentos. Llamada a un procedimiento FUNCTION. Problemas de aplicación utilizando procedimientos FUNCTION
· Recursividad. Concepto. Procedimientos iterativos y recursivos. Diferencias. Ventajas y Desventajas. La recursividad en Quick-Basic. Ejemplos de programas de aplicación. Problemas.

· Resolución de problemas de aplicación utilizando el método de programación estructurada en base a problemas de tipo general.

· Planificación y ejecución de un proyecto de programa de tipo general utilizando los conocimientos de programación adquiridos en la unidad


	En esta unidad se requiere la elaboración de varios programas de aplicación que utilicen el método de programación por módulos. Se recomienda que los trabajos iniciales, que deberán ser de complejidad gradual, sean elaborados en forma individual y el proyecto previsto sea asignado como trabajo grupal


UNIDAD IV: ARCHIVOS
            



TIEMPO: 10 Horas
OBJETIVOS DE LA UNIDAD:

· Identificar los distintos niveles de la estructura jerárquica en el procesamiento de datos: campos, registros, archivos, bases de datos.

· Interpretar modos de organización y acceso a los archivos

· Diferenciar entre archivos de datos y de programas

· Identificar características fundamentales de los archivos secuenciales, aleatorios, binarios e indexados

· Efectuar operaciones básicas sobre archivos: creación, consulta y actualización

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· Estructura jerárquica del procesamiento de datos: campos, registros, archivos y bases de datos. Definición, características y diferencias.

· Archivos y almacenamiento secundario. Importancia del uso de archivos.  Soportes secuenciales y direccionables de archivos: cintas y discos magnéticos. Acceso secuencial y directo de los archivos. Organización de un archivo. Definición. Tipos: secuencial, directa (random), indexada (indexed), archivos binarios. Características fundamentales

· Archivos secuenciales. Estructura. Apertura y cierre de archivos secuenciales. La sentencia OPEN. Formato. La sentencia CLOSE. Operación de escritura de datos con las sentencias PRINT#, WRITE# o PRINT#USING. Lectura de datos desde un archivo con la sentencia INPUT# ó LINE INPUT#. La función EOF. Utilidad. Aplicaciones. La función INPUT$. Formato. Ejemplos de aplicación. Operaciones básicas con archivos secuenciales: añadir datos, borrar datos, buscar datos, modificar datos. Problemas de aplicación con archivos secuenciales. 

· Archivos aleatorios ó “random”. Estructura. Características. Ventajas y desventajas con respecto a los archivos secuenciales. Creación de un archivo aleatorio. Procedimiento: creación de los registros, apertura de los archivos con la sentencia OPEN. Cierre de archivos aleatorios con la sentencia CLOSE. Escritura en un archivo aleatorio. La sentencia PUT. Formato y ejemplos. Lectura desde un archivo aleatorio. La sentencia GET. Formato y ejemplos. Las funciones de archivo LOC y LOF. Utilidad y aplicaciones. Problemas de aplicación con archivos aleatorios.


	Considerando la extensión del contenido de la unidad y a modo de optimizar el uso del  tiempo disponible, se recomienda desarrollar la teoría y ejemplos de aplicación en aula y suministrar a los alumnos problemas de aplicación para trabajo fuera de aula que deberán ser verificados permanentemente por el docente. 


UNIDAD V:INTRODUCCION A LAS APLICACIONES   
     TIEMPO: 8 Horas
OBJETIVOS DE LA UNIDAD:

· Identificar las características principales de la comunicación de periféricos de entrada y salida con el computador. 

· Estudiar las características físicas y operativas de los puertos de comunicación de datos serial y paralelo

· Diseñar programas de aplicación interdisciplinarios y colaborativos utilizando la comunicación de datos a través del puerto serial ó paralelo

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· Periféricos de entrada-salida: ratón, monitor, impresoras, teclados. Modos de comunicación con el procesador del computador. Transmisión de datos digitales en forma serial y paralela. Características. Ventajas y desventajas de cada uno. Dispositivos de E/S como archivos. 

· El puerto paralelo. Características generales de la comunicación por el puerto paralelo. Comunicación de datos entre dos computadores a través del puerto paralelo. Direcciones de memoria asignadas al puerto paralelo para lectura y escritura de datos. Uso de la sentencia OPEN en la apertura del puerto paralelo. Uso de la sentencia CLOSE en el cierre del puerto paralelo. Lectura de datos desde el puerto con la sentencia INPUT#. Transmisión de datos hacia el puerto paralelo con la sentencia PRINT#. 

· El puerto serial.  Características generales de la comunicación por el puerto serial. La interfaz RS-232. Funcionamiento. Uso de la instrucción OPEN COM para la apertura del puerto serial. Lectura y escritura de datos en el puerto serial. Programas de aplicación.

· Planificación y desarrollo de programas de aplicación utilizando el puerto serial ó paralelo.

 
	El proyecto a desarrollarse debe ser organizado en grupos de alumnos a fin de lograr el objetivo del trabajo colaborativo. 

Se sugiere que tal proyecto sea elaborado en cooperación con alumnos de  otras especialidades. 


Bibliografia:

· Programación en Quick-Basic/BASIC – Luis Joyanes Aguilar – Ed. McGraw-Hill

· Fundamentos de Programación. Algoritmos y Estructuras de Datos. Luis Joyanes Aguilar – Ed. Mc. Graw-Hill

· Quick Basic The Complete Reference. Stgeven Nameroff – Ed. Mc. Graw Hill

· Advanced Quick Basic – Don Inman, Bob Albrecht y Arne Jamtgaard – Ed. Mc. Graw Hill

· BASIC Techniques & Utilities – Ethan Winer – PC Magazine


ASIGNATURA:  Electrónica           


HORAS SEMANALES : 10 Horas CURSO: 3ro






HORAS ANUALES:  340 Horas
OBJETIVOS GENERALES 

· Analizar las teorías de los sistemas de comunicaciones dando énfasis a las modulaciones analógicas y digitales.  

· Analizar los circuitos electrónicos utilizados para la transmisión y recepción de señales de radiofrecuencia.

· Calcular parámetros característicos en circuitos empleados en las comunicaciones electrónicas. 

UNIDAD I: CIRCUITOS SINTONIZADOS                        TIEMPO: 20 Horas
OBJETIVOS DE LA UNIDAD:

· Interpretar conceptos básicos de la resonancia y sintonización de circuitos.

· Calcular los parámetros característicos de los circuitos sintonizados

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· Resonancia serie.  Factor de la calidad Q. Impedancia en resonancia. Selectividad. Ancho de banda. Q cargado.  Filtros pasabanda y rechaza banda con circuitos resonantes.

· Amplificadores sintonizados. Impedancia reflejada.

· Características de respuesta en frecuencia, frecuencia de resonancia y ancho de banda.

· Ganancia de tensión.

· Osciladores. Clasificación. Tipos.

· Osciladores LC, RC y a Cristal.

· Osciladores con circuitos integrados.

· Sintetizadores de frecuencia. PLL. 

 
	Esta unidad se desarrollará a manera de repaso para iniciar las siguientes unidades con los pre-requisitos necesarios.


UNIDAD II: MODULACION ANALOGICA                      TIEMPO: 70 Horas
OBJETIVOS DE LA UNIDAD:

· Identificar los tipos de modulación analógica utilizados comercialmente.

· Analizar el funcionamiento de los circuitos de modulación y demodulación correspondientes.

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· Modulación. Concepto. 

· Modulación de Amplitud

· Indice de modulación. 

· Bandas laterales

· Ancho de banda. 

· Potencia. Modulador transistorizado.

· Transmisor de AM.

· Receptores de AM, diagrama en bloques y diagrama circuital. Relación S/N.

· Moduladores balanceados. BLU y filtros de banda lateral. Transmisión y recepción en BLU.

· Circuito Squelch.

· Modulación de frecuencia. 

· Generación de FM.

· Transmisores de FM.

· Receptores de FM, diagrama en bloques y diagrama circuital. FM estéreo. Codificador y decodificador estéreo.

 
	


UNIDAD III: TELEVISION                                             TIEMPO: 130 Horas
OBJETIVOS DE LA UNIDAD:

· Analizar los métodos utilizados para la generación de las señales de televisión.

· Interpretar los sistemas empleados para la generación y recepción de las señales de  televisión .

· Describir las partes de un receptor de TV en base a diagramas de bloques.

· Analizar los circuitos electrónicos de los distintos bloques de un receptor de TV

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· Sistema de radiodifusión de televisión.

· Antena de transmisión de TV. 

· Tubos de cámara de video.

· Formación de la señal de luminancia.

· Generador de pulsos de sincronismo.

· Señal de video compuesta.

· Deflexión magnética y enfoque.

· Barrido entrelazado. Porcentaje de modulación.

· Transmisión B/N. 

· Receptor de TV B/N .Diagrama de Bloques.

· Análisis de los circuitos correspondientes a cada bloque.

· El color.Formación de la señal de crominancia. 

· Receptores de TV Color. Diagrama de Bloques. 

· Análisis de los circuitos correspondientes a cada bloque.

· Sistemas PAL y NTSC

· Normas de TV

 
	


UNIDAD IV: RADIOPROPAGACION Y ANTENAS              TIEMPO: 30 Horas
OBJETIVOS DE LA UNIDAD:

· Describir el comportamiento de las ondas. 

· Clasificar las antenas utilizadas para la transmisión y recepción de señales de radio.

· Analizar la propagación de las ondas de radiofrecuencia.

· Determinar los distintos tipos de antenas con sus respectivas líneas de transmisión.

· Diseñar antenas simples

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· Clasificación de frecuencias.  

· Tipos de ondas. Propagación de ondas. Atenuación y absorción. Desvanecimiento.

· Antenas.  Polarización de ondas.

·  Antena de media onda.

·  Antenas Hertz y Marconi.

·  Corriente y voltaje en una antena de media onda. Resistencia de radiación. Ganancia de antena. Impedancia característica. Sintonía de antena.  Diagrama de radiación.

·  Antena Yagi. 

· Diseño de una antena. 
	Se sugiere al diseño de una antena Yagi.


UNIDAD V: COMUNICACIONES DIGITALES                 TIEMPO: 80 Horas
OBJETIVOS DE LA UNIDAD:

· Interpretar el proceso de la digitalización de las señales.

· Analizar los sistemas empleados para la transmisión de señales digitales.

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· Digitalización de señales. Proceso de muestreo, cuantificación y codificación. Principio de la multiplicación por división de tiempo. Modulación por pulsos codificados (PCM). Jerarquía digital PDH y SDH.

· Principios de la conmutación digital. Conmutación temporal y espacial.
· Líneas de transmisión. Tipos. Circuito equivalente. Propagación de ondas. Impedancia característica. ROE. Atenuación en función de la longitud y la frecuencia.
· Sistema de transmisión por radio digital. Técnicas de modulación digital.
· Sistema de transmisión por fibra óptica. Comparación con el cable metálico. Espectro óptico. Tipos de fibra. Propagación de la luz. Fuentes ópticas. Detectores ópticos. Pérdidas de la fibra. Atenuación y dispersión. Circuito básico de transmisión.
· Sistema de comunicaciones rurales. Características. Diagrama en bloques. Transmisión y recepción. Frecuencias.
· Comunicaciones por satélite. Satélites orbitales. Satélites geoestacionarios. Patrones orbitales. Frecuencias.

	


UNIDAD VI: NUEVAS TECNOLOGIAS                         TIEMPO: 10 Horas
OBJETIVOS DE LA UNIDAD:

· Describir las nuevas tecnologías desarrolladas para las comunicaciones.

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· Radio Celular. Concepto. Características Distribución de frecuencias. Diagrama en bloques del teléfono celular.
· Red Digital de Servicios Integrados. Principios. Arquitectura.

	


BIBLIOGRAFIA

· Principios de Electrónica. Malvino. 5ª. Edición 

· Comunicación Electrónica. Shrader. 6ª. Edición 

· Sistemas de Comunicaciones Electrónicas. Tomasi. 2ª. Edición


ASIGNATURA: Laboratorio de Electrónica               HORAS SEMANALES : 12 Horas CURSO: 6to.




                HORAS ANUALES:  340 Horas
OBJETIVOS GENERALES 

· Verificar el comportamiento de circuitos electrónicos básicos utilizados en las comunicaciones electrónicas.

· Utilizar el equipamiento adecuado en la instalación, medición, reparación  y mantenimiento de equipos electrónicos de comunicaciones.

· Identificar las etapas de receptores de radio y TV 

· Identificar y medir señales  en las etapas de receptores de radio y TV

· Armar, diagnosticar fallas, reparar y/o modificar circuitos de receptores de radio

· Diagnosticar y reparar fallas en las distintas etapas de un receptor de TV

· Ensamblar, instalar, mantener y reparar Computadoras Personales

· Proyectar circuitos electrónicos utilizando conceptos, principios, leyes y técnicas estudiadas

· Aplicar normas de seguridad en el laboratorio

· Elaborar informes técnicos de los resultados obtenidos en las diversas prácticas

· Realizar visitas técnicas a empresas relacionadas con los temas de la asignatura

UNIDAD I: INSTRUMENTACION ELECTRONICA         TIEMPO: 20 Hs
OBJETIVOS DE LA UNIDAD:

· Medir componentes electrónicos pasivos y activos.

· Realizar pruebas con los mismos, utilizando el instrumental adecuado.

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· Medición de componentes activos y pasivos (resistores, capacitores, inductores, transformadores, transistores, dispositivos de estado sólido, etc.)
· Manejo de instrumentos de medición (multímetro analógico y digital, generadores de señales, fuentes de alimentación, frecuencímetros, osciloscopios, décadas de resistencia, décadas de capacitores e inductores, dispositivos de medición de resistencia, capacitancia e industancia (LCR), analizador de espectro, generador de barras, etc.

	En esta unidad se pretende realizar un repaso de las técnicas de medición y de las normas de seguridad que deben aplicarse en el uso de los distintos instrumentos.

En cada práctica realizada deberá elaborarse un informe técnico siguiendo las normas establecidas con el profesor.




UNIDAD II: CIRCUITOS SINTONIZADOS                      TIEMPO: 24 Horas

                   Y ACOPLADOS 
OBJETIVOS DE LA UNIDAD:

· Demostrar en forma práctica las características del circuito resonante serie y paralelo.

· Obtener el valor del factor de acoplamiento en circuitos inductivos a partir de las mediciones de los parámetros.

· Distiguir el funcionamiento del circuito acoplado no sintonizado. 

· Verificar el comportamiento de circuitos acoplados sintonizados en función de diferentes factores.

· Demostrar el comportamiento de los distintos tipos de filtros y la influencia del factor Q.

· Estudiar el funcionamiento del oscilador defasado por RC y el oscilador puente de Wien. 

· Verificar el comportamiento del oscilador debido a cambios de frecuencia.

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· Ajuste y medición de la frecuencia de resonancia y la frecuencia de media potencia en circuitos serie y paralelo

· Medición de parámetros del circuito acoplado. El circuito acoplado no sintonizado. El circuito acoplado con secundario sintonizado. El circuito acoplado  sintonizado (primario y secundario ,resonante serie ) . El circuito acoplado  sintonizado (primario resonante en paralelo)

· Medición y comprobación de las propiedades eléctricas de los filtros “pasa bajo”, “pasa alto”, “pasa banda” y “supresor de banda”. Medición del factor Q.

· Montaje y pruebas del oscilador RC.

· Montaje y pruebas del oscilador Puente de Wien


	


UNIDAD III: MODULACIÓN ANALOGICA                       TIEMPO: 24 Horas
OBJETIVOS DE LA UNIDAD:

· Demostrar las características del modulador y demodulador.

· Verificar los principios de la modulación y demodulación de frecuencia.

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· Ajuste del modulador.
·  Linealidad, sobremodulación, respuesta en frecuencia
· Medición del índice de modulación. 
· Medición de las tensiones CC. 
· Desplazamiento de frecuencia. 
· Medición de  las características de frecuencia del modulador con varicap.


	


UNIDAD IV: RECEPTOR SUPERHETERODINO                TIEMPO: 24 Horas
OBJETIVOS DE LA UNIDAD:

· Identificar  las etapas que forman parte del receptor.

· Medir parámetros en las diversas etapas 

· Diagnosticar y reparar averías en receptores superheterodinos.

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· Conversor de Frencuencia. Amplificador de frecuencia intermedia. El detector. El amplificador de audio.
· Medición de los voltajes contínuos. Sintonización del transformador de FI. Alineación del Conversor de frecuencia. Relación de supresión de la frecuencia imagen e intermedia.
· Medición de la ganancia. Selectividad y ancho de banda.
· Medición de la ganancia de tensión en función del CAG. Medición del ancho de banda de la señal.
· El Detector. Dibujo de las formas de onda. Respuesta en frecuencia del detector.
· Linealidad del detector. Influencia de la constante de tiempo RC. Distorsión por sobremodulación.
· Familiarización general con el circuito de simetría complementaria. Investigar las formas de ondas del amplificador. Investigar el efecto de la polarización en la distorsión y el efecto de la carga. Investigar la respuesta en frecuencia del amplificador. 
Potencia, ganancia de potencia y rendimiento en función de la carga.
· Mediciones de prueba por etapas. Seguimiento de la señal de rediofrecuencia y audiofrecuencia. Chequeo de contactos, soldaduras y conexiones.

	


UNIDAD V: TELEVISION 


                    TIEMPO: 114 Horas
OBJETIVOS DE LA UNIDAD:

· Diferenciar las distintas formas de la señal de video. 

· Reconocer las etapas del receptor. 

· Diagnosticar y reparar defectos en el circuito de RF y FI. 

· Visualizar formas de ondas en los distintos circuitos de la etapas de sincronismo.  

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· Etapas de un receptor  de TV. Manejo y precauciones del equipo. Inyección de señales generadas a un equipo de TV.
· Sintonizador. Causas externas de fallas. Circuito de RF y FI, defectos. Circuito amplificador de video, defectos. Circuitos de sincronismo horizontal. Observaciones y mediciones de formas de ondas en los diferentes puntos de prueba. Visualizar y medir las formas de onda en el circuito integrador y diferenciador. Fallas en el circuito de sincronización horizontal. 

	


UNIDAD VI: RADIOPROPAGACION Y ANTENAS              TIEMPO: 12 Horas
OBJETIVOS DE LA UNIDAD:

· Analizar la propagación de las ondas de radiofrecuencia.

·  Determinar los distintos tipos de antenas con su línea de transmisión. 

· Utilizar diferentes instrumentos de medida.

· Realizar prácticas  de transmisión de radio en distintas bandas.

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· Utilización del watímetro, frecuencímetro, analizador de espectro, voltímetro de RF, generador de RF.
· Conexión de distintos tipos de líneas de transmisión. 
· Preparación de conectores PL 259 y tipo N.
· Montaje de una antena Yagi para recepcionar la señal de un canal de TV
	


UNIDAD VII: MANTENIMIENTO DE COMPUTADORAS  TIEMPO: 112 Horas
OBJETIVOS DE LA UNIDAD:

· Ensamblar, reparar, instalar y mantener periféricos y computadoras personales compatibles IBM, así como la configuración del Hardware y Sofware para su correcto funcionamiento.

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· Hardware de memorias. Evolución de los microprocesadores. Tecnología de los buses de dirección, control y datos. Decodificación de memorias. Interface de memoria y CPU.
· Memoria. Estructura de memoria para DOS. Expansión de memoria para DOS. Expansión de memoria, LIM, SIMM. Tipos (extendida, expandida, cache, virtual, shadow)
· La máquina base: IBM PC XT. Diagrama en bloques de la PC XT. Partes componentes. Diagrama en bloques y Arquitectura 386/486. POST.
· Ensamblaje. Identificación de partes del Mother Board. ISA, EISA, PCI, MCA. Buses. Configuración de Jumpers. Instalación de CPU.
· Ensamblaje y Hardware. Instalación de Tarjeta de vídeo. Instalación de fuente de alimentación, precauciones. Instalación de disquetera flexible. Prueba del sistema por Software.
· Discos Duros. Características del Disco Duro, Cilindros, cabezas, sectores. Estructura física y DOS del disco duro. FAT, Racimos, partición del disco duro.
· Ensamblaje. Instalación de disco duro. Configuración del Set Up. Partición, formateo del disco duro. Diagnóstico y chequeo del disco duro por software. Instalación de DOS en el disco duro. Configuración del Autoexec.bat y Config.sys. Instalación de dos discos duros y su configuración maestro esclavo. Instalación de CD ROM, configuración de jumpers. Configuración del y análisis de conflictos.
· Software de diagnóstico. Utilidades Norton. Utilidades DOS, MSD, QPLUS. Prácticas de detección de fallas. Virus y Antivirus (SCAN300).
· Software. Instalación de Windows. Configuración de win.ini y el sys.ini.  Configuración del panel de control. Configuraciones e IRQ.
· Comunicación de datos. Circuitos. Transmisión en serie y el paralelo. Códigos. Errores. Medio de transmisión y módems de datos.

· MODEM. Puertos seriales, parámetros. Configuración de los puertos COM e IRQ en el MODEM. Instalación del MODEM. Utilización del FAX/MODEM. Comunicación de PC a PC. INTERNET  y el sistema BBS local.

· SONIDO. Configuración de la tarjeta de redes. Instalación de la tarjeta de redes. Implementación de sistema de redes en Windows 95. 


	


UNIDAD VIII: COMUNICACIONES DIGITALES                   TIEMPO: 24 Horas
OBJETIVOS DE LA UNIDAD:

· Observar  las señales propias de las comunicaciones digitales.

· Observar los distintos sistemas de comunicaciones digitales.

· Observar modos de operación y mantenimiento de equipos de conmutación, transmisión digital y líneas de transmisión

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· Proceso de digitalización de la señal. Modulación por pulsos codificados (PCM).  

· Principios de la Conmutación Digital. 

· Operación y Mantenimiento de equipos de conmutación digital.

· Líneas de transmisión. Diferentes tipos de líneas de transmisión. 

· Mantenimiento de líneas telefónicas.

· Sistemas de Transmisión por Fibra Optica. Empalme de fibras. Pérdidas en las fibras.


	Se recomienda realizar visitas técnicas a empresas de telecomunicaciones.


UNIDAD IX: NUEVAS TECNOLOGIAS                            
TIEMPO: 24 Horas
OBJETIVOS DE LA UNIDAD:

· Observar el funcionamiento de sistemas que utilizan nuevas tecnologías desarrolladas para las comunicaciones.

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· Red Digital de Servicios Integrados. Estructura. Servicios. 

· Radio celular. Estructura. Servicios. 


	Se recomienda hacer visitas técnicas a instituciones o empresas que cuenten con estos servicios para que el alumno tenga oportunidad de ver la estructura y el funcionamiento de los mismos en la realidad. Posteriormente deberán presentar un informe técnico de lo observado en base a esque mas o cuestionarios que el profesor considere.


UNIDAD X: PROYECTOS                           


 TIEMPO: 16 Horas

OBJETIVOS DE LA UNIDAD:

· Proyectar circuitos electrónicos.

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	El profesor de común acuerdo con los alumnos deberá elaborar una lista de los proyectos que podrán llevar a la práctica en base a los conocimientos adquiridos en la especialidad y la experiencia de los estudiantes.
	Se recomienda que la propuesta de los proyectos se realicen al inicio del año de manera que los alumnos tengan el tiempo suficiente para realizar todos los pasos que corresponden a un proyecto ( selección, cálculos, montajes, pruebas, informes técnicos, etc.)


BIBLIOGRAFIA

· MANUALES TECNICOS DE LOS EQUIPOS


ASIGNATURA: Electrónica Digital


 HORAS SEMANALES : 4 Horas

CURSO: 6to.






 HORAS ANUALES: 120 Horas

OBJETIVOS GENERALES 

· Estudiar los principios y aplicaciones de la conversión analógica-digital y digital-analógica en los sistemas electrónicos

· Comprender aplicaciones de memorias semiconductoras de diversos tipos en base al estudio de las características operativas de las mismas.

· Diferenciar características y aplicaciones de distintos tipos de dispositivos de lógica programable

· Estudiar las características constructivas y el funcionamiento de sistemas de microprocesadores en el procesamiento de datos

· Diseñar programas sencillos en lenguaje de máquina

UNIDAD I: CONVERSORES





TIEMPO: 28Horas

OBJETIVOS DE LA UNIDAD

· Interpretar el funcionamiento de circuitos digital-analógico

· Interpretar el funcionamiento de circuitos analógico-digital

· Interpretar especificaciones técnicas de conversores analógico-digital y digital-analógico

· Analizar circuitos de aplicacion de circuitos conversores analógico-digital y digital-analógico

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· Conversores Digital – Analógico. Circuito Básico. Terminología: Factores de ponderación de entrada, Resolución o tamaño de paso, Porcentaje de resolución. Precisión. Error de desplazamiento (offset). Error a escala completa. Error de linealidad. Tiempo de establecimiento. Utilización del amplificador operacional. Conversor digital-analógico utilizando redes R-2R. 
Aplicaciones del conversor digital-analógico.

· Conversor Analógico – Digital. Función. Tipos. Conversor A/D de tipo rampa digital. Funcionamiento. Resolución y exactitud. Tiempo de conversión.

Conversor A/D de aproximaciones sucesivas. Funcionamiento. Tiempo de conversión.

Conversor A/D paralelo o flash. Funcionamiento. Características técnicas. Tiempo de conversión.

Conversor A/D de rampa digital ascendente-descendente. Funcionamiento. Características. 

Conversor A/D de voltaje a frecuencia. Funcionamiento. Características. 

Conversor A/D de doble pendiente. Funcionamiento. Características. 

Ventajas y desventajas de los distintos tipos de conversores A/D

Aplicaciones de los conversores: Voltímetro Digital, Circuitos de muestreo y retención. Multiplexaje. Osciloscopio de almacenamiento digital. 


	Se recomienda ilustrar la teoría con ejemplos de circuitos conversores prácticos utilizados en aplicaciones diversas. Debido a las limitaciones de tiempo, se recomienda priorizar el estudio de los tipos de conversores más utilizados en la práctica.




UNIDAD II: MEMORIAS SEMICONDUCTORAS

TIEMPO: 20 Horas
OBJETIVOS DE LA UNIDAD

· Interpretar características generales de las memorias

· Analizar  el funcionamiento de los distintos tipos de memorias semiconductoras

· Describir principales características técnicas de las memorias semiconductoras más utilizadas

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· Terminología básica de las memorias: Celda de memoria, Palabra de memoria, Byte, Capacidad de memoria, Densidad, Dirección, Tiempo de acceso, 

· Memoria volátil y no volátil, Memoria de acceso aleatorio y secuencial. Memoria de lectura y escritura, Memoria de sólo lectura (ROM). Memoria principal y secundaria. 

· Operaciones generales en la memoria: selección de dirección, selección de operación, suministro de datos, retención de datos, habilitación de memoria

· Conexiones entre la CPU y la memoria. Buses. Tipos. Características. Funciones del bus de datos, dirección y control.

· Memorias de sólo lectura (ROM). Características. Diagrama en bloques de una ROM. Arquitectura básica de una ROM. Temporización de la ROM. Tiempo de acceso y de salida. 

Tipos de ROM:

· ROM programada por mascarilla (MASK-ROM). Características constructivas. Proceso de grabación de datos. Aplicaciones. Ejemplos prácticos.

· ROM programables (PROMs). Características constructivas. Características técnicas. Programación de datos. Aplicaciones. Ejemplos prácticos.

· ROM programable y borrable (EPROM). Características constructivas. Características técnicas. Programación y borrado de datos. Temporización de las memorias EPROM. Aplicaciones. Ejemplos prácticos. 

· PROM eléctricamente borrable (EEPROM). Características constructivas y eléctricas. Ventajas y desventajas en el uso de las memorias EEPROM. Temporización de las EEPROM. Aplicaciones. Ejemplos prácticos.

· Memorias instantáneas (FLASH-ROM). Características constructivas y eléctricas. Temporización. Aplicaciones. Ejemplos prácticos.

· Memorias de lectura/escritura de acceso aleatorio (RAM). Características generales de las RAMs. Arquitectura básica de la RAM. Operaciones de lectura y escritura. Estructura típica de una RAM. 

Tipos de RAM:

· RAM Estática (SRAM). Operación. Tecnologías de fabricación: RAM bipolar y MOS. Temporización de la RAM Estática. Ciclo de Lectura y escritura de la RAM estática. Aplicaciones de la RAM estática. Ejemplos prácticos. 

· RAM Dinámica (DRAM). Características. Estructura y funcionamiento. Multiplexaje de direcciones. Ciclos de lectura y escritura de una RAM dinámica. Refresco del contenido de la RAM dinámica. 

· Ampliación del tamaño de la palabra y la capacidad de una memoria.

· Funciones especiales de las memorias: almacenamiento de datos con corriente interrumpida, memoria caché, memorias FIFO. 

	Se recomienda la realización de proyectos acorde al nivel donde se empleen en forma práctica los conocimientos adquiridos en esta unidad. 


UNIDAD III: DISPOSITIVOS DE 




TIEMPO: 12 Horas
LOGICA PROGRAMABLE

OBJETIVOS DE LA UNIDAD

· Interpretar características generales de los dispositivos lógicos programables

· Analizar  el funcionamiento de los distintos tipos de dispositivos programables

· Identificar aplicaciones diversas de los dispositivos de lógica programable

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· Definición de PLD. Características técnicas. Simbología. Arquitecturas del PLD. Lógicas en un arreglo programable (PAL), 


	


UNIDAD IV: ARQUITECTURA DE 



TIEMPO: 32 Horas

MICROPROCESADORES

OBJETIVOS DE LA UNIDAD

· Identificar características generales de la arquitectura del microprocesador

· Determinar funciones de los componentes de un microprocesador

· Interpretar las relaciones existentes entre las unidades funcionales elementales del microprocesador

· Explicar el proceso de ejecución de una instrucción en un microprocesador

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· Estructura interna de un microprocesador. Diagrama funcional en bloques. Partes: Unidad de Control, Unidad Aritmética-Lógica, Unidad de Direccionamiento. Interface de bus del sistema.

· La unidad de control: Función y construcción.  Macroinstrucciones y microinstrucciones. Registro de instrucciones.  Ejemplo de un registro de instrucciones típico

· Señales de Entrada-Salida de la Unidad de Control.

· Definición y necesidad del arbitraje del bus de sistema. Señales para el arbitraje del bus de sistema. (HOLD, BR, ó BREQ, HOLDA, BG ó BGRT, BGA). 

· Interrupciones. Definición. Tipos.  Interrupción por software y hardware. Señales de Interrupción (IRQ, INT ó INTR, NMI). 

· Señales de error (BERR). Mensajes de error

· Señales de estado. Utilidad. 

· El Registro de Instrucciones. Función. 

· Estudio de casos de la unidad de control de procesadores elementales de la familia Motorola e Intel. (Ej. 68000 y 80486)

· La Unidad Aritmético-Lógica. Construcción Básica. Funciones del Acumulador. Comunicación de la ALU con la Unidad de Control.  El registro de estados (Status Register). Función. Significado de los bits de bandera más frecuentes (Flags): carry flag (CF), auxiliary carry flag (AC), zero flag (ZF), sign flag (N), overflow flag, (OV, V), even flag, parity flag. Operaciones básicas de la ALU: 

· Operaciones Aritméticas: Substracción y adicióncon/sin acarreo. Incremento y decremento. Mulitplicación. División. Complemento. 

· Operaciones Lógicas: Negación. AND. OR. 

· Operaciones de desplazamiento y rotación de bits. Rotación a la izquierda y derecha. Rotación a la izquierda y derecha sin y con bit de acarreo.

· Operaciones de transporte. 

· El conjunto de registros de un microprocesador. Concepto de registro. Funciones de un registro en un microprocesador. Tipos de registros en un microprocesador: registro de datos (data register), registro de direcciones (address register), apuntadores (pointer), registro de indexación (offset, displacement, registros universales, registros de propósito especial (PC, IP), registro de base de interrupciones (vector base register), registro de pilas (stack register). Comparación del conjunto de registros de un procesador básico Intel y Motorola.

· La Unidad de Direccionamiento. Función. Construcción Básica. Tipos de direccionamiento: Inmediato, directo, de registros, indirecto, indexación.

· El sistema de bus interno de un microprocesador. Construcción Básica. Distribución interna del bus de control, bus de direcciones y bus de datos.

· La interface del bus de sistema (bus interface unit BIU). Función. Características constructivas. Buses síncronos y asincronos. Arbitraje del Bus. Manejo de Interrupciones. 

· Direccionamiento de periféricos. Tipos. 

· Procesamiento de Instrucciones. División en fases. Fase de búsqueda (opcode fetch), Fase de decodificación. Fase de ejecución. Ejemplos.


	Dada la amplitud del tema cubierto en esta unidad se deberá hacer referencia a los objetivos descriptos a fin de priorizar los contenidos a ser desarrollados para que los mismos puedan ser logrados efectivamente en el tiempo disponible. 


UNIDAD V: PROGRAMACION EN LENGUAJE 

TIEMPO: 28 Horas
DE MAQUINA

OBJETIVOS DE LA UNIDAD

· Interpretar las características constructivas fundamentales del microprocesador 8085 de Intel. 

· Interpretar principios básicos de la programación en lenguaje de máquina

· Identificar tipos de instrucciones presentes en el microprocesador 8085 de Intel

· Diseñar programas de aplicación elementales

	CONTENIDOS
	OBSERVACIONES

	· El microprocesador 8085. Arquitectura Básica. Diagrama en Bloques. Distribución de pines. Funcion de pines. 

· Definición de un programa ensamblador. Características del lenguaje ensamblador. 

· Instrucciones elementales. 

· Transferencia de datos entre Registros de 8 bits del microprocesador 8085: Las instrucciones MOV r1, r2

· Carga de constantes de 8 bits: Las instrucciones MOV reg, const

· Transferencia de datos de 8 bits con direccionamiento directo: Las instrucciones 
IN, port y OUT, port

· Movimiento de datos entre la memoria y el acumulador con LDA, dirección y STA, dirección

· Carga de constantes de 16 bits: Las instrucciones LXI B, const, LXI D, const, LXI H, const, LXI SP, const
· Instrucciones de bifurcación. Saltos incondicionales con la instruccion JMP. La instrucción PCHL. Saltos condicionales: Las instrucciones JZ, JNZ, JC, JNC, JM, JP, JPE y JPO
· Instrucciones aritméticas y lógicas de uso frecuente. 

· Instrucciones de desplazamiento de datos: RAL, RAR, RLC, RRC
· Ejercicios de aplicación utilizando las instrucciones estudiadas en la unidad. 
	Se recomienda suministrar a los alumnos el listado completo del juego de instrucciones del microprocesador 8085 con una descripción detallada de las funciones de cada una de ellas. Sin embargo, debido a la limitación de tiempo disponible, sólo se hará un estudio detallado de ciertas instrucciones de uso frecuente de modo que el funcionamiento de éstas sirvan de ejemplo básico para el desarrollo de programas en lenguaje ensamblador más complejos. 


Bibliografia:
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